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ABSTRAK
Kabupaten Timor Tengah Utara (TTU) adalah sebuah kabupaten yang terletak di Provinsi Nusa m
Tenggara Timur, Ibu kota kabupaten berada di Kota Kefamenanu Indonesia. Banyaknya para
pendatang dari berbagai daerah untuk menempuh pendidikan yang lebih tinggi di kota Check for
Kefamenanu merupakan salah satu contoh bahwa masyarakat saat ini semakin sadar akan Updates
pentingnya pendidikan seiring dengan banyaknya kebutuhan tempat tinggal sementara.
Tujuan penelitian ini adalah membangun Aplikasi Kost Wilayah Kefamenanu Berbasis Android. KATA KUNCI
Dalam membangun sistem tersebut metode yang digunakan adalah metode RAD Aplikasi
menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling Language) dengan komponen yang Vonikost
digunakan yaitu usecase diagram, class diagram, activity diagram, sequence diagram, dan Android
desain interface, menggunakan bahasa pemrograman Java dan database menggunakan Rapid Application
MySQL. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi vonikost berbasis android yang dapat Development
membantu calon penyewa kost menemukan kost terdekat dan penyewa kost dapat dengan
mudah melakukan transaksi dan pemilik kost juga dapat dengan mudah mempromosikan kost
milik mereka.

ABSTRACT
North Central Timor Regency (TTU) is a district located in the province of East Nusa Tenggara. fm
The district capital is in the city of Kefamenanu, Indonesia. The large number of immigrants
from various regions seeking higher education in the city of Kefamenanu is one example that %’Ledca'gg'
today's society is increasingly aware of the importance of education along with the increasing
need for temporary housing. The aim of this research is to build an Android-based Kost
Application for the Kefamenanu Region. In building this system, the method used is the RAD KEYWORD
method using UML (Unified Modeling Language) modeling with the components used, namely App{/cat/on
use case diagrams, class diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, and interface Vonikost
design, using the Java programming language and a database using MySQL. This research Android
produces an Android-based vonikost application that can help prospective boarding house Rapid Application
renters find the nearest boarding house and boarding house tenants can easily make Development
transactions and boarding house owners can also easily promote their boarding house.

This is an open-access article under the CC-BY-SA license

1. Pendahuluan

Kost adalah suatu usaha yang menyediakan penginapan untuk sementara yang disediakan beberapa
kamar yang di dalamnya dilengkapi dengan fasilitas dan harga yang ditentukan oleh penyedia kost.
Banyaknya para pendatang dari berbagai daerah untuk menempuh pendidikan yang lebih tinggi di Kota
Kefamenanu merupakan salah satu contoh bahwa masyarakat saat ini semakin sadar akan pentingnya
pendidikan seiring dengan banyaknya kebutuhan tempat tinggal sementara [1]. Adapun kesulitan mencari
tempat tinggal sementara atau rumah kost yaitu kurangnya informasi mengenai lokasi, ketersediaan
kamar, fasilitas, serta biaya sewa. Di samping itu, timbul suatu masalah yaitu bagaimana melakukan
pemesanan kamar kost secara cepat dan mudah. Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut
adalah dengan media komunikasi terkomputerisasi yang dapat memfasilitasi pencari kost untuk mencari
informasi mengenai rumah kost secara cepat dan mudah. Maka dari itu, akan dibangun sebuah sistem
informasi berbasis android untuk mengelola dan menyediakan informasi yang berguna untuk membantu
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menyediakan berbagai macam informasi berkaitan dengan rumah kost serta pemesanan kamar kost
secara online.

Metode Rapid application development (RAD) atau Pengembangan Aplikasi Cepat Merupakan suatu
proses yang dilakukan dalam membangun aplikasi dengan tujuan mempercepat proses pengetjaan dan
memprioritaskan perangkat lunak yang teridiri dari tahap reguirement planning, sistem desain, panduan dan
implementasi [2].

Teknologi komunikasi saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat. Kehidupan manusia
telah dibantu dengan adanya komputer, salah satu manfaat komputer dalam kehidupan manusia adalah
untuk mengelola, mengakses, dan menyebarluaskan informasi. Tujuan penelitian ini adalah membangun
Aplikasi Kost Wilayah Kefamenanu Berbasis Android. Dalam membangun sistem tersebut metode yang
digunakan adalah metode RAD menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling Language) dengan
komponen yang digunakan yaitu wsecase diagram, class diagram, activity diagram, sequence diagram, dan
desain znterface, menggunakan bahasa pemrograman Java dan database menggunakan MySQL [3].

2. Tinjauan Pustaka

Pada penelitian ini penulis mempunyai beberapa referensi terkait di antaranya adalah penelitian yang
berjudul “Perancangan aplikasi e-kost berbasis android di Kota Batam” (Yamonaha Hia, and Very Karnadi,
2021) yang bertujuan untuk merancang aplikasi E-Kost untuk aplikasi pencarian kost berbasis android
untuk membantu mempermudah sistem pencarian kost di Kota Batam dan juga mempermudah penyedia
rumah kost dalam memberi informasi atau mempromosikan rumah kost yang dimiliki dengan
kesimpulan hadirnya aplikasi E-Kost memudahkan pemilik kost mengelola dan mempromosikan kost
miliknya serta memfasilitasi pencari kost dalam melakukan pemesanan kamar kost [4]

2.1 Pengertian Sistem Informasi

Menurut (Rahman, 2020), Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang
dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan [5].

2.2 Android
Apndroid yaitu perangkat lunak (soffware) yang dijalankan pada perangkat seluler termasuk teknik
mekanisme dan aplikasi dasar (Siddik and Nasution, 2018) [6].

2.3 Kost
Kost adalah salah satu tempat pelayanan yang diberikan atau tempat pada suatu kawasan hunian

sementara yang dibangun oleh seorang pemilik kost dengan ukuran kamar dan biaya sewa yang berbeda-
beda (Ratnasari et al. 2018) [7].

3. Metodologi Penelitian

Business
Modeling —

Process Modeling

Application

Generation =

Testing and Turnowver

Gambar 1. Metode Rapid Application Development (RAD)
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Peneliti menerapkan metode Rapid application development (RAD) dalam mengembangkan perangkat

lunak untuk membangun aplikasi boarding house di sekitar Kampus Universitas Timor Wilayah Kota
Kefamenanu berbasis android. Berikut ini tahapan penelitian yang direpresentasikan [8].

1.

Business Modelling

Tahap ini bertujuan untuk mencari aliran informasi dalam suatu proyek pengembangan perangkat
lunak meliputi mengendalikan proses bisnis yang melibatkan informasi, mengidentifikasi pengguna
informasi, menentukan siapa yang memproses informasi, dan menentukan jenis informasi yang akan
dihasilkan.

. Data Modelling

Tahap ini berfokus pada pemodelan data yang dibutuhkan dalam proyek. Objek data yang
diperlukan diidentifikasi dan atribut atau karakteristik masing-masing objek data ditentukan.

. Process Modelling

Tahap ini melibatkan pembentukan kembali aliran informasi yang dihasilkan dari tahap data
modelling. Aliran informasi ini harus memenuhi kebutuhan implementasi fungsi bisnis yang telah
ditentukan. Pada tahap ini, proses-proses yang terlibat dalam menambah, memodifikasi, menghapus,
atau mengambil kembali objek data tertentu juga ditentukan.

. Application Generation

Pada tahap ini, RAD menggunakan komponen program yang sudah ada atau menciptakan
komponen baru yang dapat digunakan kembali. Alat bantu dan kerangka kerja juga dapat digunakan
untuk mempercepat konstruksi perangkat lunak.

. Testing and Turnover

Tahap terakhir ini melibatkan pengujian komponen baru yang telah dikembangkan dan pelatihan
penuh terhadap semua antarmuka. Komponen perangkat lunak yang baru harus diuji secara
menyeluruh sebelum dapat digunakan secara produktif. Setelah pengujian selesai, komponen perangkat
lunak dapat diimplementasikan dan digunakan oleh pengguna.

4. Hasil dan Pembahasan

Perancangan sistem menggunakan permodelan Unified Modeling Langnage (UML) sebagai berikut :

a.

Use case Diagram

Use Case Aplikasi VoniKost
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Gambar 2. Use Case Aplikasi Kost
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Diagram ini digunakan untuk menggambarkan #ser aplikasi dan perilaku user terhadap aplikasi. User
yang diwakili oleh actor sedangkan perilakunya diwakili oleh #secase. Berikut merupakan deskripsi dari

setiap #secase pada sistem aplikasi kost sesuai pada gambar berikut [9].

Tabel 1. Deskripsi Use Case

No

Actor

Usecase

Deskripsi

Calon Penyewa

Kost

Registrasi

Proses yang digunakan oleh user
pencari kost untuk mendaftar
akun pada aplikasi yang di mana
data username dan password pada
registrasi akan digunakan pada
proses /login pada sistem aplikasi

Login

Proses /Jogin sebagai pencati kost
pada sistem aplikasi kost

Melihat data kost

Proses yang digunakan untuk

melihat data-data kost dalam

sistem aplikasi

Memesan Kost

Proses untuk melakukan
pembookingan kamar kost secara

online, cepat, dan akurat

Melihat data pesanan

Proses untuk melihat kamar yang
sudah disewa atau di booking

Pemilik Kost

Registrasi

Proses yang digunakan oleh user
pemilik kost untuk mendaftar
akun pada aplikasi yang dimana
data username dan password pada
registrasi akan digunakan pada
proses /login pada sistem aplikasi

Login

Proses /Jogin sebagai pemilik kost
pada sistem aplikasi kost

Mengubah data kost

Proses untuk mengubah dan

menambah data kost

Konfirmasi data

pesanan

Proses untuk mengkonfirmasi
data pesanan yang diajukan oleh

pencari atau penyewa kost

Admin

Login

Proses Login sistem aplikasi kost

Mengelola data kost

Proses untuk mengelola semua
data kost

Mengelola data

pesanan

Proses untuk mengelola semua

data pesanan yang diajukan

Melihat laporan

Proses untuk mengelola dan

melihat semua laporan

Maria Voni Besin er al (Implementasi Metode Rapid Application Development (RAD) dalam Membangun Aplikasi Boarding House
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b. Tampilan Sistem

1. Tampilan Halaman Beranda

[ £ veonikos Q
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P rtnonhlp?
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Gambar 3. Tampilan Halaman Beranda

Pada tampilan awal sebelum /ogin user bisa melihat tampilan dari sistem vonikost untuk mendaftar
sebagai pencari kost atau pemilik kost.

2. Tampilan Halaman Iogin

a. Login dan Registrasi sebagai Pencari Kost
Halaman /ogin merupakan halaman awal ketika program dijalankan. Dalam halaman ini #ser harus
menginputkan eail dan password untuk masuk ke dalam sistem, sedangkan halaman registrasi
merupakan halaman yang digunakan #ser baru untuk mendaftar akun agar bisa mengakses sistem
vonikost.

- Daftar Pancan Kost

Gambar 4. Halaman Logiz dan Registrasi sebagai Pencari Kost
b. Tampilan Halaman Beranda Pencari Kost
[ 2 venikes o)
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Gambar 5. Tampilan Halaman Beranda Pencari Kost

Maria Voni Besin er al (Implementasi Metode Rapid Application Development (RAD) dalam Membangun Aplikasi Boarding House
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Halaman beranda pencari kost merupakan halaman utama ketika pencari kost berhasil masuk pada
sistem vonikost.

c. Tampilan Halaman Pencarian pada Calon Pencari Kost
Pada halaman beranda pencari kost, terdapat juga menu pencarian di mana calon pencari kost
dapat berbagai macam kost serta dapat mencari kost sesuai dengan keinginan.

Gambar 6. Tampilan Halaman Pemilik Pada Calon Pencari Kost

d. Tampilan halaman akun pada calon pencari kost

o
2

Gambar 7. Tampilan Halaman Akun pada Calon Pencari Kost

Pada halaman akun pencari kost, terdapat juga menu akun di mana calon pencari atau penyewa
kost dapat melihat kembali data diri yang sudah di isi dan disimpan maka pencari kost dapat mengedit
data serta menambahkan data diti dan foto.

. Tampilan Halaman Proses Pemesanan Kost
a. Halaman Detail Kost
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Gambar 8. Tampilan Halaman Detail Kost
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Pada halaman di atas, pencari kost dapat melihat kost yang dipilih secara detail yang akan terlihat

lebih jelas dari alamat, harga kost, serta fasiltas-fasilitas yang terdapat dalam kost untuk mengajukan
pembookingan.

b. Pengajuan Sewa
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Gambar 9. Tampilan Halaman Pengajuan Sewa

Pada halaman pengajuan sewa, pencari kost dapat melakukan pemilihan tanggal masuk kost serta
dapat melakukan transaksi pembayaran dengan mengunggah bukti transfer.
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Gambar 10. Tampilan Halaman Login dan Registfééi Pemilik

5. Tampilan Halaman Beranda Pemilik Kost
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Gambar 11. Tampilan Halaman Beranda Pemilik Kost
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Gambar di bawah ini merupakan gambar setelah pemilik selesai membuat akun maka pemilik kost
akan masuk ke dalam aplikasi vonikost untuk menambahkan kamar kost kosong berupa data-data
kost, alamat secara lengkap, foto kost, fasilitas kost seperti fasilitas kamar dan fasilitas umum, dan
ketersedian kamar.

6. Tampilan Halaman Iogin Admin
Halaman /ogin pada admin ini pengelola diminta untuk memasukkan ezai/ dan password agar dapat
mengakses lebih lanjut.

Viogt o - o 2
4
S B Qoo Pe O =<dmE e ¢ ~ e ram e

Gambar 12. Tampilan Halaman Loginz Admin

7. Tampilan Halaman Dashboard Admin
Pada halaman dashboard terdapat beberapa menu dapat dilihat pada gambar berikut :

& - x

Dashboard Admin

Bl Q seacr QO @ d®me @ AP v 000 ©

Gambar 13. Tampilan Halaman Dashboard Admin

8. Tampilan Halaman Menu Pengguna
Pada halaman menu pengguna ada dua bagian yaitu data pemilik kost dan data pencari kost. Pada
data tersebut admin dapat melihat jumlah dan data-data dari pengguna aplikasi vonikost. Pada
halaman tersebut admin dapat memblokir dan mengaktitkan pengguna aplikasi.

O & 192168110 i P

Data User | Pemilik

A

B Q e s O =2 e 9 Al v 000 O

Gambar 14. Tampilan Halaman Menu Pengguna

Maria Voni Besin er al (Implementasi Metode Rapid Application Development (RAD) dalam Membangun Aplikasi Boarding House
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9. Tampilan Halaman Menu Data Lokasi

Data Master-Provinsi

Daftar Provinsi

@2 = .l

B8 Q seaen = QO @ dme @ AP TR® 00 O

Gambar 15. Tampilan Halaman Menu Data Lokasi

Pada halaman data lokasi terdapat data lokasi provinsi, kabupaten, kecamatan dan kelurahan. Pada
halaman ini admin dapat menambah, dan merubah serta menghapus sesuai dengan kebutuhan.

10. Tampilan Halaman Menu Data Fasilitas
Pada halaman data fasilitas terdapat dua bagian yaitu fasilitas umum kost dan fasilitas kamar kost.
Pada menu ini admin dapat menambahkan fasilitas, mengedit serta menghapusnya.

- e A B o

2 - -

Data Master | Fasilitas Kamar

.I?\ ¥
N
T _ B

| o = O = < e @ A ww e

Gambar 16. Tampilan Halaman Menu Data Fasilitas

11. Tampilan Halaman Menu Penilaian Pemilik Kost
Pada halaman menu penilaian pemilik kost admin dapat melihat secara detail penilaian pemilik
kost serta menghapus penilaian yang kurang mendukung.

& - X

Review | Pemilik

Data Pemilik Kos

B Qe L O n<dme O O T Y
Gambar 17. Tampilan Halaman Menu Data Penilaian Pemilik Kost

c . Pengujian Sistem
Pengujian pada sistem dilakukan terhadap fungsional sistem yang disebut dengan pengujian black
box. Pengujian dilakukan oleh pembuat sistem untuk menguji tampilan sistem pada setiap fitur apakah
sistem berfungsi dan sesuai dengan kebutuhan zser.

Maria Voni Besin er al (Implementasi Metode Rapid Application Development (RAD) dalam Membangun Aplikasi Boarding House
di Sekitar Kampus Unimor Berbasis Android)
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1.Pengujian Halaman Utama

Tabel 2. Pengujian Halaman Utama

No

Nama Menu

Hasil Yang Diharapkan

Kesimpulan

Beranda

Menampilkan gambar kost, promo, penilaian
dari setiap pemilik kost untuk di arahkan ke
login aplikasi kost.

Valid

Pencarian

Menampilkan halaman pencarian kost user
bisa melihat berbagai macam kost

Valid

Akun

Menampilkan halaman untuk melakukan
registrasi akun

Valid

Login

Menampilkan halaman /ogin sebagai pencari
kost dan pemilik kost dengan memasukkan
email dan password.

Valid

2. Pengujian Halaman Pemilik Kost

Tabel 3. Pengujian Halaman Pemilik Kost

No

Nama Menu

Hasil Yang Diharapkan

Kesimpulan

Login

Menampilkan halaman  /ogin ~ sebagai
pemilik kost dengan memasukkan ewail
dan password jika belum memiliki akun
pemilik kost harus melakukan registrasi
akun terlebih dahulu.

Valid

Beranda

Menampilkan gambar promo, penilaian
dari pemilik kost,

Valid

Kelola

Menampilkan halaman untuk pemilik
kost bisa menambah data kost, alamat,
foto, peta lokasi, fasilitas, ketersediaan
kamar.

Valid

Data Kost

Pada menu data kost pemilik kost dapat
menambahkan nama kost,
untuk  putra/putri, deskripsi  kost,
menambahkan nama pengelola kost,
nomor telepon, nomor rekening lalu
simpan data kost.

disewakan

Valid

Data Alamat

Pada menu data alamat pemilik kost dapat
menambahkan alamat dari provinsi,
kabupaten, kelurahan, RT/RW dan
catatan alamat lalu simpan data alamat
kost

Valid

Foto kost

Dapat menyimpan foto kost tampak
depan lalu simpan foto kost

Valid

Fasilitas Kost

Dapat menampilkan fasilitas yang ada di
kost seperti wifi, ruang tamu, jemuran,
cctv, dispenser lalu pemilik kost dapat
mencentang sesuai dengan yang ada pada
kost tersebut

Valid

Ketersediaan Kamar

Dapat menampilkan tambah tipe kamar
yang berisi nomor atau kamar yang
kosong, ukuran, harga kamar, sudah
berpenghuni atau belum, mencentang
fasilitas kamar, lalu simpan data

Valid

Akun

Menampilkan biodata dari pemilik kost,
dan pemilik kost bisa mengedit biodata
dan menyimpan serta /og out

Valid
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3. Pengujian Halaman Pencari Kost

Tabel 4. Pengujian Halaman Pencari Kost

No | Nama Menu Hasil Yang Diharapkan Kesimpulan
1 Login Menampilkan halaman  /ogin  sebagai Valid
pencari kost dengan memasukkan ewail
dan password jika belum memiliki akun
pencari kost harus melakukan registrasi
akun terlebih dahulu.
2 Beranda Menampilkan gambar promo, gambar Valid
kost, penilaian dari pemilik kost.
3 Pencarian Menampilkan halaman untuk calon Valid
pencari kost bisa menemukan kost yang
di inginkan secara detail serta bisa
melakukan pemesanan kamar kost.
4 Proses Pemesanan Menampilkan halaman tanggal mulai Valid
masuk kost, lalu mengajukan sewa dan
akan muncul menu untuk upload bukti
transfer.
5 Akun Menampilkan biodata dari pencari kost, Valid
dan pencari kost bisa mengedit biodata
dan menyimpan serta /og out
4. Pengujian Halaman Admin
Tabel 5. Pengujian Halaman Admin
No Nama Menu Hasil Yang Diharapkan Kesimpulan
1 Login Menampilkan halaman  /ogin  sebagai Valid
admin dengan memasukkan ewai/ dan
password
2 Dashboard Menampilkan halaman dashboard admin Valid
3 Data pengguna Menampilkan halaman data pemilik kost Valid
dan data pencari kost
4 Data pemilik kost Menampilkan data pemilik kost dan Valid
admin  bisa mengaktifkan serta
memblokirnya.
5 Data pencari kost Menampilkan data pencari kost dan Valid
admin bisa untuk menghapusnya.
6 Data lokasi Menampilkan ~ data  provinsi, data Valid
kabupaten, data  kecamatan, data
kelurahan, dan admin bisa
menambahkan, merubah, serta
menghapus data tersebut.
7 Data fasilitas Menampilkan data fasilitas umum kost Valid
dan fasilitas kamar kost serta admin dapat
menambah  fasilitas, merubah, dan
menghapus fasilitas
8 Data promo Menampilkan tambah promo dan daftar Valid
promo maka admin dapat menambahkan
gambar promo serta menghapus daftar
promo.
9 Penilaian Pemilik Menampilkan penilaian dari pemilik kost Valid
Kost dan admin bisa menghapusnya.

Maria Voni Besin er al (Implementasi Metode Rapid Application Development (RAD) dalam Membangun Aplikasi Boarding House

di Sekitar Kampus Unimor Berbasis Android)



Jurnal Restikom : Riset Teknik Informatika dan Komputer 423
Vol. 5, No. 3, Desember 2023, pp. 412-423 ISSN 2686-4797

5. Penutup

5.1. Kesimpulan

Kabupaten Timor Tengah Utara (T'TU) adalah sebuah kabupaten yang terletak di Provinsi Nusa
Tenggara Timur, Ibu kota kabupaten berada di Kota Kefamenanu Indonesia. Banyaknya para pendatang
dari berbagai daerah untuk menempuh pendidikan yang lebih tinggi di Kota Kefamenanu merupakan
salah satu contoh bahwa masyarakat saat ini semakin sadar akan pentingnya pendidikan seiring dengan
banyaknya kebutuhan tempat tinggal sementara.

Tujuan penelitian ini adalah membangun Aplikasi Kost Wilayah Kefamenanu Berbasis Android.
Dalam membangun sistem tersebut metode yang digunakan adalah metode RAD menggunakan
pemodelan UML (Unified Modeling Langnage) dengan komponen yang digunakan yaitu #secase diagram, class
diagram, activity diagram, sequence diagram, dan desain interface, menggunakan bahasa pemrograman Java
dan database menggunakan MySQL.

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi vonikost berbasis android yang dapat membantu calon
penyewa kost menemukan kost terdekat dan penyewa kost dapat dengan mudah melakukan transaksi
dan pemilik kost juga dapat dengan mudah mempromosikan kost milik mereka.

5.2. Saran

Berikut ini terdapat saran dari penelitian dengan judul Implementasi Metode Rapid Application
Development (RAD) Dalam Membangun Aplikasi Boarding House di Sekitar Kampus Unimor Wilayah Kota
Kefamenanu Berbasis Android maka diharapkan untuk ke depannya dapat dikembangkan lagi dengan
memperluas wilayah peta lokasi (Map).
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